REGULAMIN KONKURSU

KONKURS CoSPLAY NA DNIACH FANTASTYKI 2021

§ 1 - Definicje

1. Uzyte w niniejszym Regulaminie pojecia i definicje beda miaty ponizej przedstawione
znaczenie:

a. Organizator — Centrum Kultury Zamek, pl. Swietojariski 1, 54-076 Wroctaw

b. Konkurs — konkurs prowadzony pod nazwg ,Konkurs Cosplay” na zasadach okreslonych
Regulaminem. Konkurs zostanie przeprowadzony wytgcznie podczas wydarzenia ,Dni

Fantastyki” ktére odbedzie sie 21.08.2021r.

c. Nagrody:

- Nagroda Gtéwna — 500PLN

- Nagroda , Najlepsze Ostrze” — nagroda rzeczowa sponsorowana przez Militaria.pl
- Jury moze przyznaé nagrody dodatkowe rzeczowe i wyrdznienia

d. Regulamin — niniejszy regulamin okreslajgcy warunki, na ktérych odbywa sie konkurs pod

nazwa , Konkurs Cosplay”. Regulamin ten jest jedynym obowigzujgcym regulaminem.

e. Uczestnik — osoba fizyczna spetniajgca wymagania z § 3 ust.1 Regulaminu.

f. Sponsor — Militaria.pl sp. z 0.0. sp. k. z siedzibg we Wroctawiu, przy ulicy Ofawskie] 16.
§ 2 - Postanowienia ogdlne

1. Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej.

2. Konkurs zostanie przeprowadzony podczas Dni Fantastyki w dniu 21.08.2021r.

3. Konkurs nie jest grg losowg, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjng, ktérych wynik

zalezy od przypadku (przeprowadzenie losowania) w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19



listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dziennik Ustaw z 2009 r.,, Nr 201 poz. 1540).
4. W trakcie trwania Konkursu organizator dochowa wszelkich staran by zachowaé okreslone
w aktualnych wytycznych normy sanitarne, w szczegdlnosci takich jak: dezynfekcja obiektow
znajdujgcych sie na backstage'u, klamek, toalet, uzywanego sprzetu oraz udostepnieniu ptynu

do dezynfekcji rgk dla Uczestnikéw.

§ 3 Warunki uczestnictwa w konkursie

1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba fizyczna, bedgca konsumentem w rozumieniu

art. 221kc, ktdra co najmniej w dniu rozpoczecia Konkursu spetnia nastepujace warunki:

a. zapoznata sie z trescig Regulaminu i zaakceptowata jego postanowienia

b. jest petnoletnia

- Osoba, ktdéra nie ma ukonczonych 18 lat musi uzyska¢ zgode i podpis rodzica lub opiekuna

prawnego, przyktadowa zgoda opiekuna jest zatgcznikiem do niniejszego regulaminu.

- tylko osoby petnoletnie mogg braé udziat w rywalizacji w kategorii ,Najlepsze ostrze”

c. posiada strdj postaci z komikséw, filmoéw, ksigzek, seriali, gier komputerowych, bajek, badz

innych produktéw popkultury.

d. wysytajgc formularz zgtoszeniowy na Konkurs Cosplay w wiadomosci e-mail, umieszcza
punkt dotyczacy, ze Organizator staje sie administratorem jego danych osobowych oraz ma do
nich dostep, w tym: wgladu i przetwarzania jego danych osobowych ze starannoscig i zgodnie
z przepisami prawa, w szczegélnosci Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz

uchylenia dyrektywy 95/46/WE (,RODO”).

2. Niedozwolone jest umieszczanie i propagowanie przez Uczestnikdw tresci niezgodnych z
prawem i dobrymi obyczajami, mogacych naruszy¢ czyjekolwiek dobra osobiste. W przypadku

stwierdzenia ww. Uczestnik moze zostac¢ zdyskwalifikowany.



3. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne. Uczestnik przystepujac do Konkursu akceptuje

tym samym wszystkie zawarte w regulaminie postanowienia.

§ 4 - Zasady i przebieg Konkursu

1. Uczestnik konkursu powinien wykona¢ swdj stréj samodzielnie, jednak sg dopuszczalne

pojedyncze elementy kupione.

2. Zgtoszenie na konkurs Cosplay nalezy wystaé w terminie od 10.07.2021r. do

15.08.2021r. do godziny 23:59 na adres e-mail: cosplay@dnifantastyki.pl .

3. Zgtoszenie:

a. powinno zawierac:

- imie, nazwisko, pseudonim uczestnika

- date urodzenia (w przypadku osdb niepetnoletnich niezbedna jest zgoda rodzicéw

dostarczona najp6zniej w dniu rozpoczecia konkursu)

- imie postaci, dzieto, z ktérej pochodzi postac

- krétka informacije opisujgcg wykonanie stroju (max. 1000 znakéw)

- materiat zrédtowy (format jpg)

- ewentualny podktad muzyczny do prezentacji stroju (maksymalnie 2 min; format mp3)

- e-mail (jesli inny niz ten, z ktérego Uczestnik wysyta zgtoszenie) oraz telefon kontaktowy

- ewentualng zapowiedz, ktérg przed wystepem ma odczytac konferansjer (max. 3-4 zdania)

- dodanie w tre$ci maila oswiadczenia zgody na GDPR: “Wyrazam zgode na przekazanie i
przetwarzanie moich danych osobowych w celu dopetnienia formalnosci zwigzanych z

obowigzku prawidtowego przeprowadzenia konkursu cosplay”.

b. opcjonalnie moze zawierac:



- zdjecie gotowego, bgdz niemal skoriczonego stroju.

4. W zgtoszeniu powinny znalez¢ sie dodatkowe informacje na temat osoby prezentujace;j,
jesli str6j ma by¢ prezentowany przez inng osobe niz uczestnik (imie, nazwisko,

pseudonim, telefon kontaktowy).

5. W ciggu trzech dni zostanie wystane potwierdzenie otrzymania zgtoszenia.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia zgtoszen niekompletnych,

nieodpowiednich dla 0s6b mtodszych oraz powszechnie uznawanych za niewtfasciwe.

7. Zmiany w zgtoszeniu mozna dokonywac najpdzniej do 17.08.2021r.

8. Najpdiniej dwa dni przed rozpoczeciem konkursu wszystkim uczestnikom zostanie
wystana aktualna informacja dotyczaca godziny i miejsca rozpoczecia konkursu wraz z

préba i runda Jury.

9. Kazdy Uczestnik jest zobowigzany wzig¢ udziat w prébie przed konkursem.

10. Kazdy Uczestnik jest zobowigzany wzigé udziat w rundzie Jury przed konkursem,

polegajgcej na 5 minutowej prezentacji kostiumu przed sedziami konkursu.

11. Kazdy Uczestnik bedzie miat maksymalnie 2 minuty, aby zaprezentowac swdj stréj na

scenie przed Jury i publicznoscia.

12. Stréj kazdego Uczestnika zostanie oceniony przez Jury zaréwno podczas rundy Jury

jak i prezentacji stroju na scenie. Pod uwage bedg brane nastepujgce elementy:

- zgodnos¢ stroju z materiatem zrédtowym,

- wykonanie stroju,

- zachowanie na scenie,

- reakcja publicznosci.



13. Ponadto petnoletni Uczestnicy, posiadajacy strdj z bronig biatg, ktérzy w czasie Konkursu w
wyznaczonym przez Organizatora miejscu beda pozowac do zdje¢ — uwzgledniani sg w ocenie

do Nagrody , Najlepsze ostrze”.

14. Niestawienie sie na prdobie przed konkursem, na rundzie Jury lub na prezentacji

scenicznej jest uznawane za rezygnacje z uczestnictwa.

15. W Konkursie dopuszczalne sg wystepy grupowe. Jednak kazdy cztonek grupy musi spetnié
wszystkie powyzsze wymagania. Uczestnicy wystepujacy w grupie bedg mieli maksymalnie 2

minuty, aby zaprezentowad swoje stroje na scenie.

16. Ogtoszenie wynikow i wreczenie nagréd odbedzie sie 21.08.2021 r. Wyjatkiem jest nagroda

w kategorii ,Najlepsze ostrze”, ktdra zostaje wydana po zakoriczeniu imprezy.

17. Decyzja Jury jest nieodwotalna i nie podlega zaskarzeniu.

18. Organizator zastrzega sobie prawo do :

- zmiany terminéw zgtoszen, a w szczegdlnosci do zakonczenia przyjmowania zgtoszen

we wczesniejszym terminie,

- wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie,

- odwotania konkursu, bez podawania przyczyny

- w szczegdlnym przypadku Organizator zastrzega sobie prawo do selekcji zgtoszen.

19. Uczestnik biorgc udziat w konkursie musi podpisa¢ os$wiadczenie w ktédrym wyraza

zgode na wykorzystanie wizerunku do celdw promocyjnych przez organizatora.

20. Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania zasad sanitarnych oraz epidemiologicznych na

terenie imprezy, backstage’u oraz zgrupowan.

21. Regulamin imprezy ,,Dni Fantastyki” jest nadrzedny i obowigzuje kazdego Uczestnika.



22. Niedozwolone jest uzywanie przedmiotéw ostrych, elementéw pirotechnicznych, rac

dymnych oraz przedmiotéw zagrazajgcych zyciu, badz zdrowiu Uczestnikéw oraz widowni.

23. Mozliwa nagroda rzeczowa nie podlega reklamacji oraz wymianie na nagrode pieniezna.

24. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie:

a. 0sbb, co do ktdrych zajdzie uzasadnione przypuszczenie, ze mogg one podejmowad dziatania
prowadzgce do préb obejscia Regulaminu, lub ktére w inny sposdb dazg do przetamania

zabezpieczen lub zasad przeprowadzania Konkursu.

b. 0séb prowadzacych dziatania naruszajgce uzasadnione interesy Organizatora, godzgce w ich

wizerunek, lub naruszajgce zasady wspoétzycia spotecznego.

c. 0s6b tamigcych ustalenia Regulaminu.

25. Organizator zastrzega sobie prawo do nanoszenia poprawek do wystanych zapowiedzi
postaci, jezeli te bedg zawieraty tresci niezgodne z prawem i dobrymi obyczajami, mogace

naruszy¢ czyjekolwiek dobra osobiste.

26. Zgtoszenia, pytania badz uwagi nalezy wysyta¢é na adres e-mailowy:

cosplay@dnifantastyki.pl

§ 5 — Dane osobowe uczestnikow

1. Przystepujac do konkursu uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych w
postaci imienia i nazwiska, adresu zamieszkania, telefonu, adresu e-mail oraz wizerunku na
potrzeby organizacji konkursu, wytonienia zwyciezcy oraz publikacji danych uczestnika
nagrodzonego na stronie internetowej Dni Fantastyki oraz profilu imprezy na portalu
spotecznosciowym Facebook. W przypadku otrzymania nagrody uczestnik wyraza zgode na
przetwarzanie danych osobowych w postaci imienia, nazwiska, adresu zamieszkania, daty
urodzenia, numeru pesel oraz imion rodzicéw na potrzeby wreczenie nagrody oraz dla potrzeb

podatkowych.



2. Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych jest dobrowolne jednak niezbedne dla

uczestnictwa w konkursie.

3. Administratorem danych osobowych jest Centrum Kultury ,Zamek” we Wroctawiu, z

siedziba na pl. Swietojarski 1, 54-076 Wroctaw

4. Kontakt z powotanych Inspektorem Ochrony danych mozliwy jest pod adresem

iod@zamek.wroclaw.pl

5. Dane osobowe uczestnikdow konkursu w postaci imienia, nazwiska oraz wizerunku
przetwarzane beda wytgcznie w celu organizacji konkursu oraz publikacji danych autoréw

nagrodzonych prac na nosnikach okreslonych w §4. p.2

6. Wsréd odbiorcéw danych osobowych znalezé sie mogg podmioty, ktdre na podstawie
stosownej umowy powierzenia stajg sie odbiorcami danych, a ktére realizujg w imieniu badz
na rzecz administratora okreslone funkcje (fgczenie i przechowywanie danych, konserwacja
systeméw ksiegowych i kadrowych, administracja pocztg elektroniczng, dystrybutor biletéw).
Poza powyzej wskazanymi przypadkami dane osobowe nie beda udostepniane innym
podmiotom, ani nie bedg przekazywane do panstw trzecich, o ile nie wynikato to bedzie z

obowigzujgcych przepiséw prawa.

7. W innych przypadkach przekazanie danych osobowych moze nastgpi¢ wytacznie za zgodg

uczestnika.

8. Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres niezbedny dla przeprowadzenia konkursu,
wreczenia nagrody a takize przez czas wynikajgcy z obowigzujgcych przepiséw prawa, w

szczegolnosci przepisdw podatkowych oraz przepiséw kodeksu cywilnego.

9. Kazdy, kogo dane osobowe sg przetwarzane, ma prawo zgdania od administratora dostepu
do swoich danych osobowych, prawo do zgdania ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia

przetwarzania, prawo whniesienia sprzeciwu a takze prawo do przenoszenia danych.

10. W przypadku, gdy przetwarzanie danych osobowych odbywa sie na podstawie zgody jest

onha zawsze dobrowolna.



11. Zgoda na przetwarzanie danych osobowych moze by¢ w kazdej chwili cofnieta bez wptywu
na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano przed cofnieciem zgody. Zgoda moze
by¢ cofnieta w dowolny sposéb, ktory umozliwi Administratorowi danych osobowych

zapoznanie sie wolg osoby, ktérej dane dotycza.

12. Kazdy, kogo dane sg przetwarzane, ma prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych w przypadku stwierdzenia, iz jego dane osobowe przetwarzane s3 z

naruszeniem prawa.

13. Dane osobowe nie podlegajg zautomatyzowanym procesom podejmowania decyzji, w tym

profilowaniu.

§ 6 - Postanowienia koncowe

1. W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu Cywilnego.

2. Zasady przeprowadzania Konkursu okresla wytgcznie Regulamin.

3. Regulamin wchodzi w zycie z dniem podpisania.



